Задание на 11.05-12.05: Спроектируйте прототип системы своего варианта, т.е. создайте пользовательский интерфейс (формы, основные компоненты, продумайте и осуществите навигацию между окнами программы) с помощью программы EaSynthForeUI. Отчет (обязательно скрины окон и описание действий пользователя при щелчке по кнопкам, переходам и т.п.) пришлите до 13.05.2020
Практическая работа № 3
Тема: РАЗРАБОТКА ПРОТОТИПА АВТОМАТИЗИРОВАННОЙ СИСТЕМЫ
Цель работы –получение навыков проектирования прототипов прикладногопрограммного обеспечения автоматизированных систем.
Задачи работы –освоение принципов применения программного продукта EaSynthForeUI для проектирования прикладного программного обеспечения.
Ход работы
1. Ознакомьтесь с теоретической частью

2. Выполните задания практической части.

3. оформите отчет, ответьте на вопросы:

· Каково назначение программного продукта EaSynthForeUI?
· Каковы принципы разработки пользовательского интерфейса?

· Какие объекты вы использовали для интерфейса своей ИС?

· Какие объекты существуют в  продукте EaSynthForeUI?
Теоретическая часть
Интерфейс пользователя (UI)–это часть программы,которая находится на виду упользователя и призвана обеспечивать отображение данных, управление или диалог с пользователем. Пр иразработке программного обеспечения программисты не должны оставлять дизайн интерфейса пользователя "на потом", считая, что в программе только код должен быть краеугольным камнем. Время от времени у пользователей возникает чувство раздраженности, например, даже из-за неудачно подобранных шрифтов, неудобного расположения элементов управления, отображения данных. Для удобства пользователей должно быть затрачено n-ое количество часов, так как это серьезная работа. Это следует учитывать при озвучивании сроков разработки программы.
Удобство пользовательского интерфейса входит в такое понятие как"Эргономика",которое включается в процессы разработки и тестирования программного продукта как часть системы качества. Разработка пользовательского интерфейса должна вестись совместно с дизайном программного продукта в целом.
Процесс разработки пользовательского интерфейса разбивается на этапы жизненного
цикла:
· Анализ трудовой деятельности пользователя, объединение бизнес-функций в роли.
· Построение пользовательской модели данных, привязка объектов к ролям и формирование рабочих мест.
· Формулировка требований к работе пользователя и выбор показателей оценки пользовательского интерфейса.
· Разработка обобщенного сценария взаимодействия пользователя с программным модулем (функциональной модели) и его предварительная оценка пользователями и Заказчиком.
· Корректировка и детализация сценария взаимодействия, выбор и дополнение стандарта (руководства) для построения прототипа.
· Разработка макетов и прототипов ПИ и их оценка в деловой игре, выбор окончательного варианта.
· Имплементация ПИ в коде, создание тестовой версии.
· Разработка средств поддержки пользователя (пользовательские словари, подсказки, сообщения, помощь и пр.) и их встраивание в программный код.
· Usability тестирование тестовой версии ПИ по набору раннее определенныхпоказателей.
· Подготовка пользовательской документации и разработка программы обучения.
Юзабилити,удобство пользовательского интерфейса.Программа разрабатывается дляобеспечения работы пользователя, т. е. для того, чтобы он, с помощью компьютерной программы, быстрее, надежнее и качественнее решал свои производственные задачи. С точки зрения удобства пользовательского интерфейса в программе важно создать такой

пользовательский интерфейс, который сделает работу эффективной и производительной, а также обеспечит удовлетворенность пользователя от работы с программой.
Разработчику необходимо тщательно продумать и осознать сценарий взаимодействия программы с пользователем, приведя его к оптимальной системе выполнения задач, и реализовать пользовательский интерфейс в соответствии с этой системой.
Для того, чтобы разобраться в технологии решения задач пользователя, разработчику необходимо выяснить следующие моменты:
· Какая информация необходима пользователю для решения задачи?
· Какую информацию пользователь может игнорировать (не учитывать)?
· Совместно с пользователем разделить всю информацию на сигнальную, отображаемую, редактируемую, поисковую и результирующую.
· Какие решения пользователю необходимо принимать в процессе работы с программой?
· Может ли пользователь совершать несколько различных действий (решать несколько задач) одновременно?
· Какие типовые операции использует пользователь при решении задачи?
· Что произойдет, если пользователь будет действовать не по предписанному Вами алгоритму, пропуская те или иные шаги или обходя их?
Дизайн пользовательского интерфейса должен обеспечивать минимизацию усилий пользователя при выполнении работы и приводить к:
· сокращению длительности операций чтения, редактирования и поиска информации,
· уменьшению времени навигации и выбора команды,
· повышению общей продуктивности пользователя, заключающейся в объеме обработанных данных за определенный период времени.
· увеличению длительности устойчивой работы пользователя и др.
https://www.sites.google.com/site/metodsybd/blok-3/3-1-principy-organizacii-polzovatelskogo-graficeskogo-interfejsa - принципы разработки пользовательского интерфейса
Практическая часть
1. Запустить программу ForeUI:
Пуск → Программы → EaSynth → ForeUI → окно программы EaSynth ForeUI
2. Создать новый проект:
ф. EaSynthForeUI | File → New Plot → ф. Untitled-1;
File→SavePlot→ ф. Save | выбрать расположение и ввести имя проекта; кн. Save → форма проекта
3. Ввести заголовок приложения:
ф. EaSynthForeUI |выбр.вкл. Elements → выбр. Text Label и перетащить на форму проекта → элемент Text Label на форме
пр. кн. мыши на элементе Text Label → Edit Text | ввести текст «Агентство путешествий»; кн. Ok
кн. Tools |ф. Tools Panel |

Pos.: X ← 19; Y ← 20

Size: W ← 488; H ← 48

Text: Arial Narrow; 35; Цвет ← #808080
выбр.вкл. Elements → выбр. Text Label и перетащить на форму проекта → элемент Text Label на форме
пр. кн. мыши на элементе Text Label → Edit Text | ввести текст «SPACE TRAVEL»; кн. Ok
кн. Tools |ф. Tools Panel |

Pos.: X ← 132; Y ← 58

Size: W ← 488; H ← 48
Text: ArialNarrow; 50; Цвет ← # 800000
4. Добавить логотип:
ф. EaSynthForeUI |выбр.вкл.Images → кн. «+» (Add Image) | From Icon Library…PC.DE Essen (32×32); выбратьWorld; перенести логотип на формукн. Tools | ф. Tools Panel |

Pos.: X ← 95; Y ← 64
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5. Запустить имитацию приложения:
ф. EaSynth ForeUI | кн. Save Plot; выбрать пункт меню Prototype → Run Simulation → запуск браузера и просмотр страницы
6. Добавить элемент Tabs на форму
ф. EaSynthForeUI |выбр.вкл. Elements → выбр. Tabs и перетащить на форму проекта → элемент Tabs на форме
пр. кн. мыши на элементе Tabs → Edit Tabs Titles | ввести текст «Бронирование, Покупка, Регистрация»; кн. Ok
кн. Tools |ф. Tools Panel |

Pos.: X ← 3; Y ←121

Size: W ← 635; H ← 358

Text: Arial Narrow; 19.5; Цвет ← #0F0078
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7. Сформировать закладку «Бронирование»:
7.1. Добавить на вкладку элемент Group:
ф. EaSynthForeUI |выбр.вкл. Elements → выбр. Group Frame и правой кнопкой мыши перетащить на форму проекта (во вкладку «Бронирование») → элемент Group Frame на вкладке
пр. кн. мыши на элементе Group Frame → Edit Group Title | ввести текст «Куда и Когда»; кн. Ok
кн. Tools |ф. Tools Panel |

Pos.: X ← 16; Y ←166

Size: W ← 447; H ← 131
7.2. Добавить радиокнопки («Туда и обратно», «В одну сторону»):
ф. EaSynthForeUI |выбр.вкл. Elements → выбр. Radio Button Group и правой кнопкой мыши перетащить на форму проекта (во вкладку «Бронирование», в группу «Куда и Когда») → элемент Radio Button Group на вкладке
пр. кн. мыши на элементе Radio Button Group → Edit Radio Buttons | ввести текст «Туда и обратно В одну сторону»; кн. Ok
кн. Tools |ф. Tools Panel |

Pos.: X ← 29; Y ←199

List: Row Height ← 447; H ← 131
7.3. Добавить раскрывающийся список для пункта отправления:
ф. EaSynthForeUI |выбр.вкл. Elements → выбр. Text Label и правой кнопкой мыши перетащить на форму проекта (во вкладку «Бронирование», в группу «Куда и Когда») → элемент Text Label на форме
пр. кн. мыши на элементе Text Label → Edit Text | ввести текст «Откуда»; кн. Okкн. Tools |ф. Tools Panel |
Pos.: X ← 174; Y ← 201

Size: W ← 55; H ← 12
4

ф. EaSynthForeUI |выбр.вкл. Elements → выбр. ComboBox и правой кнопкой мыши перетащить на форму проекта (во вкладку «Бронирование», в группу «Куда и Когда») → элемент ComboBox на форме
пр. кн. мыши на элементе ComboBox → Edit ComboBox Text | ввести текст «Выбрать + три любых города»; кн. Ok
кн. Tools |ф. Tools Panel |

Pos.: X ← 224; Y ← 195

Size: W ← 232; H ← 25
7.4. Аналогичным образом добавить раскрывающийся список для пункта назначения:
Параметры для TextBox:

Pos.: X ← 174; Y ← 234

Size: W ← 55; H ← 12
Параметры для ComboBox:
Pos.: X ← 224; Y ← 228

Size: W ← 232; H ← 25
7.5. Добавить поле для выбора даты отправления:
ф. EaSynthForeUI |выбр.вкл. Elements → выбр. Text Label и правой кнопкой мыши перетащить на форму проекта (во вкладку «Бронирование», в группу «Куда и Когда») → элемент Text Label на форме
пр. кн. мыши на элементе Text Label → Edit Text | ввести текст «Туда»; кн. Okкн. Tools |ф. Tools Panel |
Pos.: X ← 30; Y ← 272

Size: W ← 55; H ← 12
ф. EaSynthForeUI |выбр.вкл. Elements → выбр. Text Label и правой кнопкой мыши перетащить на форму проекта (во вкладку «Бронирование», в группу «Куда и Когда») → элемент Text Label на форме
пр. кн. мыши на элементе Text Label → Edit Text | ввести текст «Туда»; кн. Okкн. Tools |ф. Tools Panel |
Pos.: X ← 30; Y ← 272

Size: W ← 55; H ← 12
ф. EaSynthForeUI |выбр.вкл. Elements → выбр. Text Edit Box и правой кнопкой мыши перетащить на форму проекта (во вкладку «Бронирование», в группу «Куда
· Когда») → элемент Text Edit Box на вкладке кн. Tools | ф. Tools Panel |
Pos.: X ← 80; Y ←270

Size: W ← 67; H ← 22
ф. EaSynthForeUI |выбр.вкл. Elements → выбр. Calendar и правой кнопкой мыши перетащить на форму проекта (во вкладку «Бронирование», в группу «Куда и Когда») → элемент Calendar на вкладке

кн. Tools | ф. Tools Panel |Pos.: X ← 186; Y ←269 Size: W ← 120; H ← 120 State: Visible (снять метку)
7.6. Аналогичным образом добавить поле для выбора даты прибытия.
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7.7. Добавить правила обработки элементов (при нажатии на поле ввода для датыотправления открывается календарь, при выборе даты заполняется поле ввода, а сам календарь закрывается):
ф. EaSynth ForeUI | форма проекта → выбр. текстовое поле для даты отправления, нажать [Ctrl + D] → ф. Defined Behaviors
ф. Defined Behaviors | Add Behavior → For Elements…
ф. Select Elements as Behavior Owner… |выбр. TextEditBox_1;кн. Select 1 Elementф. Defined Behaviors | For Element: TextEditBox_1;кн. Add Event → выбр. ElementClicked;
кн. Add Action |выбр. Operate on Element…   → ф. Manipulate  Elements…:

Step 1: Choose elements to manipulate ← Calendar_1

Step 2: Select the action to be created← Change Visibility

Step 3: Specify parameters of the actions ← Make Element Visible;
кн. Ok
ф. EaSynthForeUI |формапроекта → выбр.календарьдлядатыотправления,нажать[Ctrl + D] → ф. Defined Behaviors
ф. Defined Behaviors | Add Behavior → For Elements…
ф. Select Elements as Behavior Owner… |выбр. Calendar_1;кн. Select 1 Element
ф. Defined Behaviors | For Element: Calendar_1;кн. Add Event  →выбр. Calendar

Date Changed;
кн. Add Action |выбр. Operate on Element…   → ф. Manipulate  Elements…:

Step 1: Choose elements to manipulate ← TextEditBox_1

Step 2: Select the action to be created← Set Value of TextEditBox

Step 3: Specify parameters of the actions | Please input the new value of

TextEditBox: кн. […]
→ Insert Element Property…   →
6

ф. Select an Element to Provide the Property…   ← выбр. Calendar_1;кн.

Select 1 Element
ф. Choose Element Property to Insert…   ← Current Selected Date in

Calendar…;
кн. Ok
→
ф. Manipulate  Elements… |кн. Ok
кн. Add Action |выбр. Operate on Element…   → ф. Manipulate  Elements…:

Step 1: Choose elements to manipulate ← Calendar_1

Step 2: Select the action to be created← Change Visibility

Step 3: Specify parameters of the actions  ← Make Element Hidden
кн. Ok
→ ф. Manipulate  Elements
7.8. Аналогичным образом добавить правила обработки выбора даты прибытия.
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7.9. Аналогичным образом добавить группу элементов «Пассажиры» для указания числапутешествующих.
7
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7.10. Добавить кнопки «Подтвердить бронирование» и «Отмена». При нажатии на первуюкнопку должно выводиться сообщение «Бронирование подтверждено». При нажатии на кнопку «Отмена» должны быть обнулены все выбранные значения.
[image: image6.jpg]W m ) o0 O vosien ® ometsnap ) o o

AreHTCTBO MyTeLecTBuI

@SPACE TRAVEL

Catent

Lt

Bporuposatie | Mokynka | PervcTpaLya

KyaanKoraa

(®) Tynaw odparHo Orypa | Boibpate.

O B oy cropony Kuna: | Buiopars,
Tvae 5] osamer gk 3
Maccapel

’VEwuwe Comboox | v/ e [ ComboBox | o

7

Omwera

) page tr:paget|  # urmeme: | ] wirerame 3| [ mehaviors| X zoom

{24 nos6pa 2012
cyB6ora





8. Запустить имитацию приложения (см. п. 5).

9. Аналогичным образом сформировать закладки «Покупка» и «Регистрация».

10. Самостоятельно добавить еще 2 вкладки на основании предыдущих лабораторных

работ.
8

9
